
ID学園⾼等学校とダンクソフトが協働し、社会課題解決を担う
⼈材育成に向けた取り組みを開始

デジタル・スタンプラリー機能など最新技術を搭載した「WeARee!」を使い、遊び感覚で楽しく体験す
るインターンシップ・プログラムを実施

株式会社ダンクソフト（本社：東京都千代⽥区、代表取締役社⻑：星野晃⼀郎 ） は、ID学園⾼等学校（本校：⻑野

県東御市、校⻑：古澤勝志）の起業・ビジネスコースに在籍する⽣徒を対象に、最新技術を搭載した「WeARee!」

を使った授業とインターンシップ・プログラムを実施します。

ID学園⾼等専⾨学校は、134年の歴史を持つ学校法⼈郁⽂館夢学園が2020年に新設した、全⽇制⾼校の豊富な学び

と通信制⾼校の⾃由度をハイブリッドした新しい学校です。「起業・ビジネスコース」では、国内外の社会問題に

ついて、⾃ら課題を設定し、課題の根本原因を⾒極め、起業・ビジネスを通じてそれらを解決し、社会をよりよく

しようとする⽣徒の育成を⽬指しています。

ダンクソフトは、1983年の創業以来、デジタル・テクノロジーの⼒で、社会課題の解決に寄与する事業活動を⾏っ

てきました。徳島県神⼭町、徳島県阿南市、⼭⼝県萩市、北海道別海町など９つの地域で、社会課題解決のための

プロジェクトを推進してきました。このたび、ID学園⾼等学校の理念に賛同し、デジタルに関するナレッジや、国

内外から受け⼊れてきたインターンシップの知⾒を活かし、⽣徒と社会を結ぶ共同学習の場を企画・提供し、⽣徒

の育成に協⼒します。

今回は、ダンクソフトが開発する「WeARee!」を⽣徒が使⽤し、社会課題の解決に役⽴てます。デジタル・ツール

を使いながら、地域を知り、課題を知り、地域の⼈々と触れ合い、遊ぶことで、社会課題解決に寄与する⼒を⾝に

着けます。グループに分かれて街を探検したり、魅⼒情報を収集したりと、楽しく遊び感覚で参加しているうちに

、豊かな経験が得られるプログラムです。教室内にとどまらない、地域に開かれた、これからの共同学習スタイル

を⽬指します。

インターンシップ終了後も、両者は連携を続け、デジタルの⼒を活⽤した社会課題の解決を⽬指す⽣徒の育成を継

続します。

プログラム概要

■ 名称：「企業インターンシップ〜WeARee!（ウィアリー！）の世界を体験せよ！〜」

■ 対象：ID学園⾼等学校「起業・ビジネスコース」在籍⽣徒

■ 実施期間：2023年5⽉23⽇〜6⽉15⽇

■ 具体的な活動内容： 

１）ID学園⾼等学校でのチーム・ビルディング（5⽉23⽇）

キックオフとして、レクリエーションを中⼼としたプログラムを実施。⽣徒による企業調べの発表、ダンクソフト

で⾏うテレワークなどを含めた場所を問わない新しいワークスタイル等を紹介、スタッフと⽣徒が交流します。

２）ダンクソフト本社オフィスにて、初回インターンシップ実施（5⽉25⽇）
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⽣徒が本社所在地である東京・神⽥周辺の地域スポットを探検するデジタル・スタンプラリーを体験。グループご

とに「WeARee!」の機能を理解し、遊び感覚で地域の魅⼒を発⾒する1⽇体験を実施します。

３）⽣徒⾃⾝が「WeARee!」で、新しい地域スタンプラリーを制作

魅⼒のあるスポットを訪問し撮影、集めた情報でスタンプ・スポットを制作。「ID学園特製の神⽥スタンプラリー

」をグループごとに制作します。

４）埼⽟県飯能市にて「WeARee!」を活⽤したフィールドワーク（6⽉1⽇）

飯能駅周辺で実施されているフィールドワークの授業の中で「WeARee!」を活⽤。神⽥で演習したことを飯能駅周

辺の魅⼒発⾒に応⽤、飯能駅周辺地域の魅⼒を伝えるコンテンツづくりを⾏います。

５）ダンクソフト本社オフィスにて、第２回インターンシップ実施（6⽉15⽇）

飯能市でのフィールドワークで収集した魅⼒情報をもとに、⽣徒たちがデジタル・スタンプラリーを仕上げます。

最終作品は⼀般公開し、飯能駅周辺の市⺠の⽅々が活⽤できるツールが完成予定です。

「WeARee!」について

URL：https://wearee.jp/ 

■ AR（拡張現実）機能などの楽しいデジタル技術で、私たちのコミュニティの中にあるリアルな場所や経験を、“

リアルと紐づいたデジタル体験・交流コンテンツ“にできるプラットフォームです。

■ ⼤規模なSNSや検索サイトでは埋もれてしまいがちな地域の魅⼒も、珍しい建物ならバーチャルツアー、⾯⽩い

オブジェなら3D紹介など、好みの形につくり、必要に応じて修正できる⾃分たちのコンテンツとして運営・交流し

ていくことが出来ます。

■ また、交流が当⽇限りになりがちな紙中⼼のアナログなイベントも、コミュニティやイベントごとにコンテンツ

（スペース）が⽤意できるので、開催前後もオンラインで交流できるようになります。

■ 全てプログラム知識不要で、安価にはじめられるので、地域の中の⼩さなイベントでもお好みの規模ではじめら

れます。

■ 今回のID学園⾼等学校インターンシップ・プログラムでは、デジタル・スタンプラリー機能を活⽤し、⽣徒たち

による地域の魅⼒発⾒とコミュティの活性化をプログラムの中で⽬指します。

デジタル・スタンプラリー詳細： https://wearee.jp/made-together/stamp-rally

上記の各活動について、現地で取材いただくことが可能です。

取材にお越しいただく際は、取材窓⼝まで、事前連絡をお願いいたします。

ID学園⾼等学校について

ID学園⾼等学校は、学校法⼈郁⽂館夢学園が2020年4⽉に開講した広域通信制⾼校です。全⽇制、定時制、通信制

https://wearee.jp/
https://wearee.jp/made-together/stamp-rally


に続く「第4の学校教育」として、全⽇制⾼校と通信制⾼校の良さを掛け合わせたハイブリッド型であることが特徴

です。すべての⽣徒が夢を持ち、夢を実現するために、⽣徒の多様な夢の実現に全⼒を尽くします。⽣徒の「個」

を⼤切にし、最⼤限活かして、好きな場所で、好きなペースで、好きなだけ学べる学習環境を提供しています。

法⼈概要 

法⼈名 ：学校法⼈郁⽂館夢学園 

代表者 ：理事⻑ 渡邉美樹 

所在地 ：〒113-0023  東京都⽂京区向丘2-19-1 

URL   : https://www.ikubunkan.ed.jp/

学校概要  

学校名 ：学校法⼈郁⽂館夢学園 ID学園⾼等学校 東京本部 

代表者 ：校⻑   古澤勝志 

所在地 ：〒101-0061 東京都千代⽥区神⽥三崎町2-18-9 ３F 

URL  ：https://id.ikubunkan.ed.jp/

ダンクソフトについて

ダンクソフトは、「Digital Re-creationはじまりをつくる®」「よりよいものをインターネットにのせる®」をテ

ーマにかかげ、「デジタル・デバイドの解消」と「コミュニティの活性化」をサポートするIT企業です。ウェブ制

作、ソフトウェア開発、プロジェクト企画等を通じて、インターネットを活かしてビジネスをよりよくし、⼈びと

を幸せにするための各種事業を展開。都市部への⼀極集中ではなく、地域にいながら働くことができる「スマート

オフィス構想」を推進、全国各地での実現を⽬指しています。1983年創業、2023年に40周年を迎えました。

会社概要

会社名  ：株式会社ダンクソフト

代表者  ：代表取締役 星野晃⼀郎

所在地  ：〒101-0045 東京都千代⽥区神⽥鍛冶町3-7-1  神⽥カドウチビル 10階

URL   ：https://www.dunksoft.com 

株式会社ダンクソフトのプレスリリース⼀覧

https://prtimes.jp/main/html/searchrlp/company_id/121831

■取材申込：

ダンクソフト広報担当へお問い合わせください。

電話番号：050-5805-4023

メールアドレス：planning-team@dunksoft.com

担当者：板林

■ プレスリリースに関するお問い合わせ先

株式会社ダンクソフト

お問い合わせフォーム:  https://www.dunksoft.com/request

https://www.ikubunkan.ed.jp/
https://id.ikubunkan.ed.jp/
https://www.dunksoft.com
https://prtimes.jp/main/html/searchrlp/company_id/121831
https://www.dunksoft.com/request
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